
Структура как пользовательский 
тип и совокупность данных



Объявление структуры
Структуры языка C++ представляют поименованную 
совокупность компонентов, называемых полями, 
или элементами структуры. Элементом структуры 
может быть:
⚫ переменная любого допустимого типа;
⚫ битовое поле;
⚫ функция.
⚫ Объявление структуры имеет следующее 

формальное описание:
⚫ struct [имя_структуры] { тип_элемента_структуры 

имя_ элемента1; тип_элемента_структуры имя_ 
элемента2; ... тип_элемента_структуры имя_ 
элементаN; } [список_объявляемых_переменных];







Возможно неполное объявление структуры, имеющее 
следующее формальное описание:

struct имя_структуры;

При отсутствии имени объявляемой структуры 
создается анонимная структура. При создании анонимной 
структуры обычно указывается список объявляемых 
переменных.

Список объявляемых переменных типа данной 
структуры может содержать:
� имена переменных;
� имена массивов;
� указатели.
Например: struct sA {char a[2]; int i;} struA, struB[10], 
*struC;









Некоторые функции из библиотеки 
обработки символов ctype.h



Некоторые функции преобразования строк 
из библиотеки stdlib.h



Некоторые функции из библиотеки 
string.h




