
ПРИМЕРЫ ПОСТРОЕНИЯ 
АЛГОРИТМОВ



III. Познакомиться  с блоковой структурой 
алгоритма
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Графическое изображение алгоритмов



Базовые структуры алгоритмов
Логическая структура любого алгоритма может быть 
представлена комбинацией трех базовых структур: 

 Следование
    

Ветвление
Цикл
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Базовые структуры алгоритмов



 Ветвления: если—то—иначе

если условие
   то действия 1

   иначе действия 2

 всё



• Команды   если   и   выбор. Применяют 
для организации ветвлений.

• Команды   для   и   пока. Применяют для 
организации циклов



Примеры
Алгоритм цикла (тело цикла)

 Обеспечивает многократное выполнение некоторой совокупности 
действий.

 Условие: S=1+2+3+4+5.  S=:0; i =:0

нц пока i <= 5

      S := S+A[i]

       i := i+1

 кц



Цикл типа для. 
Предписывает выполнять тело цикла для всех значений 

      некоторой переменной (параметра цикла) в заданном 
диапазоне.     

нц для i от i1 до i2

   тело цикла
   (последовательность 

действий)

 кц







 Придумать  условие задачи для данного 
алгоритма




