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Основные игровые платформы американцев

Игровые консоли - 47%

Мобильные устройства - 26%

Компьютеры - 27%



Статистика гейминга



Возраст геймеров России



Статистика геймеров по интересам в 
играх



Типы геймеров по уровню увлеченности и активности в игровом 
процессе:

Казуальщики

Геймеры общественники 

Продвинутые

Увлеченные геймеры

Хардкорщики

Олдгеймеры 

Киберспортсмены 



 Компьютерными играми в России 
интересуется свыше 43 млн. человек

•  61% играет на ПК

• Смартфоны и планшеты используют 57% игроков

• Игровые консоли имеются у 12% геймеров

• Количество игроков среди мужчин – 52%, женщин – 48%.



• Высшее образование есть у 42% геймеров России

• Среди школьников и студентов количество игроков не 
превышает 15%

• Больше всего играют офисные работники. На их долю 
приходится 25% от общего количества игроков.

• Среди обычных рабочих всего 17% игроков

• Не сильно отстают и пенсионеры. Каждый 
одиннадцатый из них – игрок. 



Количество женщин-геймеров в разных 
странах:
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