
ВАКАНСИЯ МЕЧТЫ



ПРИМЕРЫ ВАКАНСИИ:

• Программист 1C
• Инженер-программист
• Full-stack веб-разработчик
• Разработчик игр



ЧЕМУ НУЖНО НАУЧИТСЯ, ЧТОБЫ 
СООТВЕТСТВОВАТЬ ТРЕБОВАНИЯМ СВОЕЙ 
МЕЧТЫ:
• Уметь программировать на нужных языках
• Уметь писать легко-читаемый код
• Ответственности и самостоятельности
• Умению работать в команде
• Умению оценивать сроки выполнения задач
• Желанию учиться и развиваться



КАК И КОГДА НАЧНЕШЬ ОБУЧЕНИЕ

Своими усилиями начну обучение в ближайшем будущем



ВЫВОД ПО СВОИМ ВОЗМОЖНОСТЯМ

В данный момент обучение на программиста является основополагающей частью 


