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«ДЕНЬ ПЕРВЫЙ»



ИСТОЧНИКИ 



№ СОДЕРЖАНИЕ
РАЗДЕЛА

СТИХИ

1. Воровство Нанды 
(нанда-ахарана)

10.28.1-4

2. Молитвы Варуны 
(варуна-стути)

10.28.5-8

3. Видение духовного мира 
(вайкунтха-даршана)

10.28.9-17

Содержание главы 



Шукадева Госвами стал 
рассказывать эту игру 
после истории об Индре 
(гл. 24-27), так как обе 
истории предупреждают 
о пагубности 
оскорблений 
преданных. Оскорбляя 
преданных, невозможно 
войти в игры Господа 
(гл. 29-33)



Какие уроки можно 
извлечь из этой игры: 

1. Нельзя оскорблять 
преданных

2. На совершенных 
преданных не 
распространяются 
правила и 
регламентации

3. Экадаши – очень 
важен

4. Преданным не нужно 
бояться полубогов

5. Кришна хочет 
встреться со Своими 
преданными





«ДЕНЬ ВТОРОЙ»



Вернувшись домой и 
прервав пост, Нанда стал 
обсуждать со старшими 
пастухами:

«Что имел ввиду 
Гаргачарья, когда сказал 
(10.8.19), что Кришна – 
подобен Нараяне»?



Кришна показал 
пастухам три обители 
(с конца): 

1. Земной Вриндаван
2. Духовный мир – 

Айшварья-голоку
3. Безличный Брахман



Какое препятствие 
духовной жизни 
олицетворяет слуга 
Варуны?

Опьянение:

1. Опьянение 
интоксикациями

2. Опьянение 
собственным 
положением




