
           Сетевой 
инженерный хакатон 

«Digital future-2:
 от реальности к 

мечте»

Лесной, МБОУ СОШ № 64



География 
участниковПрототипирование

16
Мобильная 

робототехника
15

Моделирование
9

Лесной
                                   Новоуральск
Советск
                                                      Зеленогорск
Озерск
                            Нижний Новгород
           Ковров
Тверь
                                 Электросталь
                                                        Трехгорный
      Балаково
                              Заречный ПО
Снежинск
                                                         Глазов
Железногорск
                             Ростов – на- Дону
Ангарск



Установочная сессия

Смыслы
Содержание

Организация



Смыслы
обеспечить развитие 
навыков инженерного 

проектирования и проектной 
деятельности у обучающихся

создать условия для обучения 
педагогов эффективным 

деятельностным и событийным 
образовательным форматам в 

технологии Blended learning

освоить способы деятельности в новых 
формах соорганизации детско – 

взрослого сообщества для 
эффективного развития их 
субъектности в технологии 

Blended learning



Смыслы



Содержание





Иосиф 
Бродский 

«Литовский 
ноктюрн»



25

Онлайн
Вброс проектной задачи
Колесо баланса
 

26-28

Решение проектной задачи с 
ежедневным представлением 
промежуточных результатов

3 марта

Онлайн
Встреча Вояджеров 
с экспертами 

3- 5 марта

Решение общей задачи 
«Золотой Диск 
Вояджера»

10 марта

Онлайн
Встреча Вояджеров 
с экспертами


