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1. ProdukCny systém

Je tvoreny troma zlozkami:
1. sabor produkcénych pravidiel: situaciaS —» akcia A

2. databaza (baza dat BD): je prostredim na beh produkcéného
systému. Situacia S sa modze vyskytnat v BD a akcia A
moze byt vykonana nad touto BD.

3. interpreter: realizuje produkcné pravidla. Pracuje v
dvojkrokovom cykle 1. rozpoznaj

2. vykonaj
Vlastnosti produk¢éného systému:
I. Obmedzena moznost’ interakcie medzi pravidlami
II. Obmedzenia kladené na tvar pravidiel
[II.  Pravidla predstavuju elementarne akcie
IV. Modularita
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2. Formalna definicia prod. systemu

Produkc¢ne pravidla: deklarativne a proceduralne

LI1&L2& ... &Lk [Op

Kde: Li je literal
Ll &...& Lk je elementarna konjunkcia
predstavuje predpoklady (antecedenty, evidencie)
p je zaver (consequent)

Odvadzanie novych znalosti je mozne¢ realizovat’ dvojako:
modus ponens p modus tollens notq
pliq pliq
q not p
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3. Dopredn¢ a spatne ret'azenie

Ak zaver jedného pravidla obsahuje tu isti znalost’ (v tej iste]
forme) ako predpoklad dalSieho, je mozZné retazenie
pravidiel.

Existuju dva druhy ret'azenia:

1. Dopredné retazenie. Ak aktudlne platia predpoklady,
potom plati zaver. Vykona sa vzdy prve pravidlo, ktoreho
situaCna Cast’ je splnena. Hovorime o priamom ret'azeni —
data driven inference, resp. forward chaining.

Nevyhody:- pri dokazovani  hypotézy vykond aj mnoho
nepotrebnych pravidiel (nevieme ovplyvnit))

- odvodi vsetky vysledky na zaklade stavu BD

2. Spatné retazenie. Aby platil zaver, musime dokazat
tvrdenie. Hovorime o backward chaining.
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4. Inferencna siet’

11&m1&l15>k1 kl k2 k3

15&m2&17>k3 11 ml 15 m3 17

[2&m2>m] > N

13v14>m?2 2 m2 16 1
16vI8>m3
13 14 e

Produkc¢né pravidlo: predpoklady P[JzaverZ
Ret’azenie produkcénych pravidiel (podmienka)
Hierarchicka Struktira — strom — inferencna siet’
Uzly: korenove, medzil'ahlé, listove
Uzly: (ne)cielove, (ne)dotazovatel'né
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5. Prehl'adavanie inferenCnej siete

NEUPLNY PRIAMY CHOD je pohyb v IS od neciel'ového
ku korenovému uzlu. Uzly na ceste sa neexpanduju. (Ktore
ciele su relevantné k zadanému uzlu?)

UPLNY SPATNY CHOD je postup v IS od cielového uzla
k listovym. Uzly na ceste sa expanduju.

UPLNY PRIAMY CHOD je postup od listovych uzlov ku
korenovym. Ak je nutna expanzia, vykona sa.

NEUPLNY SPATNY CHOD smeruje od korefiovych k
listovym wuzlom. Uzly sa neexpanduju. Hladame
najvierohodnejsie alternativy (heuristicky postup).
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