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Определение понятия:

Игра - форма деятельности в условных 

ситуациях, направленной на воссоздание и 

усвоение общественного опыта, 

фиксированного в социально закрепленных 

способах осуществления предметных 

действий, в предметах науки и культуры
(«Большая психологическая энциклопедия») 



Классификация игр:





Что такое "мультимедиа-игры"?

Мультимедийные игры - такие игры, в которых игрок 
взаимодействует с заданной виртуальной средой, 
построенной компьютером и разработчиками. 
Состояние виртуальной среды передается игроку при 
помощи различных способов передачи информации 
(звукового, визуального, тактильного).
В настоящее время все игры на компьютере или 
игровой приставке относятся к мультимедийным 
играм. 
В такой тип игр можно играть как в одиночку на 
локальном компьютере или приставке, так и с 
другими игроками через локальную или глобальную 
сети.



Жизнь русских дворян 18-го века



Ссылка на игру "Жизнь русского 
дворянина":

https://arzamas.academy/materials/1200



Источники:
https://arzamas.academy/materials/1245

https://fondpomo.mirtesen.ru/blog/43526656791

https://infourok.ru/kursovaya-rabota-na-temu-igrovie-tehnologii-na-urokah-istorii-i-obschestvoznaniya-25

82972.html

http://www.vostlit.info/Texts/Dokumenty/Russ/XVIII/1720-1740/Lukin_I_F/text.htm

http://slovar.world-psychology.ru/igra/

http://www.rbs-kuzbass.ru/pm-ytim-50del/pm-ytim-2010/228-kat33-2010-25

http://didacts.ru/termin/igra.html

http://bourabai.ru/mmt/ 

http://xn--80ahwcj2a1ao0a.xn--p1ai/igra/


