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3D технологии

� Аддитивные технологии 
(англ. Additive Manufacturing, 
AM, от add – добавлять) – 
обобщенный термин, 
описывающий процесс 
изготовления изделия на основе 
CAD-модели путем послойного 
добавления материала. Создание 
(или, иначе говоря, 
выращивание) детали происходит 
за счет последовательного 
формирования слоев материала, 
их фиксации или отверждения и 
соединения между собой.

� Использование 3D-принтеров и 3D-
сканеров открыло уникальные 
возможности воспроизведения 
сложнейших пространственных 
форм, объектов, инженерных 
конструкций и механизмов во 
многих областях, среди них:

� авиакосмическая индустрия;
автомобилестроение;
машиностроение;
судостроение;
нефтегазовая промышленность;
энергетика;
строительство;
наука и образование;
медицина;
ювелирное дело. 



Современные аддитивные 
технологии
� Современные аддитивные технологии
� 3D-технологии ведут свою историю с 1986 года, когда 

была запатентовала первая коммерческая стереолитографическая 
машина (SLA), разработанная в компании 3D Systems. До середины 
1990-х основной сферой их применения были НИОКР для оборонной 
промышленности. Когда началось производство лазерных 3D-
принтеров, они стоили чрезвычайно дорого, к тому же существовало 
довольно мало модельных материалов. С развитием систем 
автоматизированного проектирования был достигнут невероятный 
прогресс и в технологиях 3D-печати, и сегодня практически нет такой 
сферы материального производства, где бы активно не 
использовались аддитивные машины.



К наиболее распространенным 
современным методам аддитивного 
производства относятся:SLM / DMP (Selective Laser Melting / Direct Metal Printing) – селективное лазерное 

плавление металлического порошка по математическим CAD-моделям для 
производства сложных изделий;

FDM (Fused Deposition Modeling): моделирование методом послойного 
наплавления пластиковой нити или гранул;

SLA (Stereolithography Apparatus): стереолитография – технология, основанная на 
послойном отверждении жидкого материала под действием луча лазера или УФ-
лампы;
SLS (Selective Laser Sintering): селективное лазерное спекание – послойное спекание 
под лучами лазера частиц порошкообразного материала до образования 
физического объекта по заданной CAD-модели;

MJP (Multi Jet Printing): многоструйное моделирование с 
помощью фотополимерного или воскового материала
CJP (ColorJet Printing): технология полноцветной печати путем склеивания специального 
порошка на основе гипса.
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Тpёхмepная гpaфикa или 3D.

Для пoлучeния тpёхмepнoгo изoбpaжeния 
тpeбуютcя cлeдующиe шaги:

1.Мoдeлиpoвaние — 
coздaниe 

мaтeмaтичecкoй мoдeли 
cцeны и oбъeктoв в нeй.

2. Peндepинг (pуccк. 
визуaлизaция) — 

пocтpoeниe пpoeкции в 
cooтвeтcтвии c выбpaннoй 

физичecкoй мoдeлью.
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