
ИГРА
На уроках английского языка на начальном этапе для снятия 
эмоционального напряжения можно использовать игровые 

технологии. Игра может быть применима на уроке и как хорошая 
форма отработки лексического материала, грамматических 

конструкций, формирования навыков аудирования и чтения, 
орфографических и фонетических навыков. Хороший эффект дает 

использование интерактивных программ, которые вызывают 
огромный интерес у учащихся.



Принципы здоровьесберегающего обучения в изучении английского языка

В основе здоровьесберегающего образовательного процесса должны лежать следующие дидактические принципы 

обучения:

1. Самый главный принцип здоровьесберегающих технологий – «Не навреди!» (Nonocere!). Важно дать школьнику 

максимальный объем знаний, но важно уметь соблюдать оптимум для каждого конкретного ученика, в каждых 

конкретных условиях.

2. Принцип деятельности: заключается в формировании личности ученика и продвижении его не тогда, когда он 

воспринимает готовые знания, а в процессе своей собственной деятельности, направленной на открытие им нового 

знания.

3. Принцип минимакса: заключается в том, что учитель предлагает каждому учащемуся содержание образования на 

максимально высоком творческом уровне и обеспечивает его усвоение на уровне социального минимума.

4. Принцип психологической комфортности: заключается в снятии по возможности всех стрессогенных факторов 

учебного процесса, создание на уроке атмосферы, расковывающей детей.

5. Принцип вариативности: означает развитие у учащихся вариативного мышления, понимания возможности 

различных вариантов решения проблемы и выбора оптимального из них. 

6. Принцип творчества: предполагает максимальную ориентацию на творческое начало в учебной деятельности 

ученика.

7. Принцип успеха: заключается в создание на уроке для каждого ученика ситуации успеха. 



Проект по английскому языку 
“Все люди любят праздники”



Праздники — это традиции, которые существовали веками. Сам по себе 
Праздник — это отрезок времени, выделенный в календаре в честь чего-либо 
или кого-либо, имеющий сакральное (не бытовое, мифическое) значение и 

связанный с культурной или религиозной традицией













Учим английские слова вместе с Фиксиками



Развивающее приложение разработано специально для детей в возрасте от 
пяти лет и старше, насыщено анимацией и красочной графикой, полностью 

озвучены персонажи и задания, а интерфейс прост и понятен ребёнку. 



Полезное приложение для любящих мам и ответственных пап, которые 
уже сейчас задумываются о будущем своего ребёнка



Более 100 слов на темы: числа – numbers; цвета – colours; одежда – clothes; 
еда – food; овощи – vegetables; фрукты - fruits.



Проходя каждый новый уровень в игре, ребёнок знакомится с новыми словами 
(теория) или выполняет задание, нацеленное на проверку знаний



Словарь составлен на основе популярных учебников, используемый 
в школах в начальных классах



Обучение построено в игровой форме: 15 мини-игр (играем в магазин, 
играем в ресторан, игры на развитие внимания и т.д.), любимые герои, 

красочные иллюстрации


