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Графы. Поиск пути. 

2D массивы и графы.



Что такое граф?

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%93%D1%80%D0%B0%D1
%84_(%D0%BC%D0%B0%D1%82%D0%B5%D0%BC%D0
%B0%D1%82%D0%B8%D0%BA%D0%B0) 

Граф — абстрактный математический объект, 
представляющий собой множество вершин 
графа и набор рёбер, то есть соединений между 
парами вершин. Например, за множество 
вершин можно взять множество аэропортов, 
обслуживаемых некоторой авиакомпанией, а за 
множество рёбер взять регулярные рейсы этой 
авиакомпании между городами.
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2D массив и граф



Графы: где они?
Учеба:

•Алгоритмы и структуры данных
•[Дискретная] математика

Жизнь:
•Трассировка печатной платы 
•?
•??



Спасибо за внимание!
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