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Создание игры с набором очков 



Программирование в Construct 2















Переменные



Переменная — это просто значение, которое может меняться. 

Они хранятся в разных местах для каждой ситуации, поэтому называются 
переменными.



Создание игры с набором очков



Добавление очков при сборе монет





Счетчик здоровья для персонажа


