Lekcja 1-2

Temat: Program nauczania w Klasie I. Przepisy bhp,
regulamin pracowni.



Lekcja 3

Temat: Podstawowe pojecia dotyczace sieci
komputerowych.



SIECI KOMPUTEROWE

1. Definicja sieci komputerowe;j.
Jest to grupa komputeréw (hostow) i innych urzadzen sieciowych (weztow),
polaczonych ze sobg za pomoca dowolnego medium transmisyjnego w celu
wymiany danych lub wspotdzielenia zasobow.
2. Host (ang. host).
To komputer albo dowolna maszyna, ktora bierze udzial w wymianie danych
za posrednictwem sieci komputerowej np. router, stacja robocza, serwer.
3. Wezel (ang. node).
To aktywne urzadzenie sieciowe, ktére wysyta, odbiera i przekazuje
informacje np. switch, most, modem, router itp.
4. Medium transmisyjne (ang. transmission medium).
To kanat komunikacyjny do przesytania danych miedzy urzadzeniami w sieci.
5. Identyfikacja hosta i wezla.
Kazdy host i wezetl jest identyfikowany w sieci za pomocg unikatowego adresu
— oczywiscie w obre¢bie danej sieci.
6. Definicja adresu.
Adres to unikatowy ciag znakdéw za pomoca, ktérego odbywa si¢ identyfikacja
urzadzenia w sieci. Wyrézniamy adresy:
- logiczne (adres IP - [Pv4 i IPv6)
- fizyczne (adres MAC)



SIECI KOMPUTEROWE

7. Adres logiczny (IPv4).

Jest unikatowym identyfikatorem zasobu w sieci, ma 4 bajty (32 bity)
dtugosci i zwykle zapisuje sie go jako cztery liczby dziesietne rozdzielone
kropkami. Jest nadawany przez administratora sieci lub serwer DHCP.

8. Adres fizyczny (MAC).

Jest to 48 bitowy identyfikator urzadzenia sieciowego, przedstawiony w
postaci 12 cyfr w kodzie szesnastkowym. Nadawany jest przez producenta
kazdej karcie sieciowej podczas jej produkcji i umieszczany jest w jej pamigci
ROM. Pierwsze 24 bity to kod producenta, a reszta to identyfikator
egzemplarza karty.

8. Bit (ang. binary digit).

To najmniejsza jednostka informacji, ktora przyjmuje dwie wartosci - 1 lub 0.
Bit oznacza si¢ za pomocg matej litery b.

9. Bajt (ang. byte).

To rowniez jednostka informacji, ktora sktada si¢ z 8 bitow. Bajt oznacza si¢
duzg litera B.



Lekcja 4

Temat: Podstawowe komponenty sieci.



SIECI KOMPUTEROWE

1. Podstawowe urzadzenia sieci komputerowej.
- modem
— karta sieciowa
— koncentrator
— przetacznik
— most
— router
— punkt dostepowy
— brama sieciowa
— wzmacniak
2. Modem (ang. modulator-demodulator).
To urzadzenie elektroniczne stuzace do zamiany danych cyfrowych na
analogowe sygnaty elektryczne (modulacja) i na odwroét (demodulacja).
3. Karta sieciowa (ang. Network Interface Card).
To urzadzenie umozliwiajace podlaczenie si¢ do sieci i stuzace do
przeksztalcania danych w sygnaty, ktore nast¢pnie sag w niej przesytane.
4. Koncentrator (ang. hub).
Jest urzadzeniem stosowanym do potaczenia dwoch lub wiecej komputeréw w
topologii gwiazdy. Wzmacnia sygnaty i rozdziela je na wszystkie tacza.



SIECI KOMPUTEROWE

5. Przelacznik (ang. switch).

To urzadzenie podobnie jak koncentrator stosowane do potaczenia dwoch lub
wiecej komputerow w topologii gwiazdy. L.aczy tez segmenty sieci i przekazuje
ramki mi¢dzy nimi w sposéb inteligentny.

6. Most (ang. bridge).

To takie urzadzenie, ktore tgczy segmenty sieci. Podejmuje inteligentne
decyzje o puszczaniu sygnatow lub nie do pozostatych segmentow sieci .

7. Router (ang. router).

Jest urzadzeniem, ktore jest podtaczone do dwoch lub wiecej roznych sieci i
przekazuje (filtruje) pakiety danych mi¢dzy nimi.

8. Punkt dostepowy (ang. Access Point).

Jest urzadzeniem, ktore zapewnia dost¢p hostom w sieci lokalnej za pomoca
fal radiowych. Najcze¢sciej taczy bezprzewodowa sie¢ lokalng WLAN z siecia
lokalna LAN.

9. Brama (ang. gateway).

Jest urzadzeniem, ktore petni funkcje dostepu do danej sieci. Mozna
powiedzie¢, ze posredniczy w komunikacji miedzy roznymi technologiami
sieciowymi.

10. Wzmacniak (ang. repeater).

To urzadzenie, ktore zadaniem jest regeneracja i wzmacnianie sygnatu w sieci.



