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Случайные явления 
• встретил слона – не встретил слона
• жеребьёвка на соревнованиях
• лотерея
• случайная скорость (направление выстрела ) в игре
• …

Случайные числа — это последовательность чисел, в 
которой невозможно предсказать следующее число, 
даже зная все предыдущие.
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  Компьютер неслучаен!!
Псевдослучайные числа — похожи на случайные, но 

строятся по формуле.

Xn+1= (a*Xn+b) % c # от 0 до c-1

следующее предыдущее

Xn+1= (Xn+3) % 10  #  от 0 до 9

X = 0

зерно

→ 3 → 6 → 9 → 2 → 5 → 8

→ 0

зацикливание

8 → 1 → 4 → 7



Программирование (Python), 8 класс

© К.Ю. Поляков, Е.А. Ерёмин, 2018 http://kpolyakov.spb.ru

Датчик случайных чисел
3

Целые числа на отрезке: 

from random import randint
K = randint(1, 6) # отрезок [1,6]
L = randint(1, 6) # это уже другое число!

англ. integer – целый
random – случайный

подключить функцию randint 
из модуля random

  Не нужно имя модуля!!
K = random.randint(1, 6)
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Вещественные числа: 
from random import random, uniform
x = random()      # полуинтервал [0,1)
y = 7*random()    # полуинтервал [0,7)
z = 7*random()+5  # полуинтервал [5,12)

from random import uniform
x = uniform(1.5, 2.8)    # [1,5; 2,8]
y = uniform(5.25, 12.75) # [5,25; 12,75]

Вещественные числа на отрезке [a, b]: 


