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ПРОЕКТНАЯ РАБОТА

 
                   Создание игры для развития памяти человека на базе 
                                                         Visual studio 
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Цель проекта

► Цель: воссоздать игру «таблица шульте» на платформе visual studio.
► Задачи:
1. Изучение игры «таблица Шульте»;
2. Изучение материала, связанное с написанием программы ;
3. Написание программы на языке программирования Visual Studio;
4. Тестирование программы; 
5. Представление проекта.



Основная часть
► Таблица Шульте — квадраты 

с хаотично размещенными 
по ячейкам числами от 1 до 
25 (наиболее популярный 
размер таблицы — 5×5) 
стали широко 
использоваться в целях 
улучшения внимания, 
концентрации и расширения 
периферического 
восприятия.



Создание игры
► Я создал новый проект и 

разместил на нем кнопку, 
нумератор 2 ярлыка и таймер.



Затем я перешёл к коду.
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Заключение

► Я считаю, что цель моей проектной работы достигнута, задачи, 
поставленные в ходе работы выполнены полностью. Этот проект 
помог мне лучше закрепить теоретические знания и отработать 
полученные навыки.

►
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