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Введение:

«Актуальность создания сайта 
любого вида –донесение 
информации широкого круга 
пользователей».  

РИ-111121

В данной презентации мы 
расскажем о трудностях с 
которыми нам пришлось 
столкнуться, о том как мы их 
решали, чему научились и к 
какому итогу пришли

Попытались учесть интересы, 
привычки, манеры поведения, 
визуальный интерес и многие 
другие аспекты поведения 
пользователя для создания не 
только красивого, но и полезного 
для посетителей сайта.



Разработчики Проекта:

Филинский 
Захар

https://vk.com/fil.zohan

Тимлид

Гусев Максим

Дизайнер

Лекомцев 
Алексей

https://vk.com/dainslaif

Аналитик

Михеев Илья

https://vk.com/renjiii

Программист

https://vk.com/havau_pel
meshekhttps://www.instagram.

com/the.ess4/
https://www.instagram.co
m/opt1musss/



Идея :

Цель:
Создать полезный, уникальный, 
удобный сайт для целевой 
аудитории, а также коммерчески 
прибыльный для учредителей 
проектаПроблема: 

Недостаток конструктивно важной 
сфокусированной информации, для 
всех желающих получать высшее 
образование..

Задачи:
1)Проанализировать потребности ЦА
2)Изучить программы и приложения 
по работе с сайтами и Time-Management
3)Попытаться привлечь ЦА на сайт 
путём покупки рекламы.



Поиск участников 
команды, готовых 

тратить своё время и 
силы на реализацию 
значимого проекта.

Сбор 
Команды

Обдумывание 
первых идей, 

планов, целей и 
исключение 

невыполнимых 
задумок, в 

режиме онлайн.

Составлен
ие 
Концепции

Первые собрания в 
режиме офлайн для 
согласования работы, 
установление сроков. 

Разбор взглядов на проект 
всех участников

Контрольн
ая встреча

Выход на удалённую работу, 
изучение новых программ для 
конструирования сайта и тайм 

менеджмента , разбор 
проделанных заданий. 

Дистанционно
е 

планирование

Распределение 
ролей между 
партнёрами, 
осознание 

каждым своих 
задач и своей 
ценности в 
команде

Целевое 
единство

Совмещение 
разработок 
дизайнера и 

программиста в 
предварительны

й продукт, 
редакция 
помарок и 
недочётов

Объединение 
мыслей

Сравнение целей и задач с 
результатом, подведение 
итогов, поиск путей для 
распространения работы 
среди целевой аудитории

Разбор 
полётов
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Конкуренты

Полнота Информации

Достоинства

Удобство Интерфейса 

Критерии Подбора 

Развитые соц. сети
Сотрудничество 

Недостатки:

Платные подписки
Однотипность
Не актуальность
Слишком обширная 

информация



Тимлид

1
5

Понедельник, 
Нояб. 2021

Работа как на 

набор баллов 

так и на сам 

проект 

Результат

Ut wisi enim ad 

minim veniam, quis 

nostrud exerci tation 

ullamcorper

22
Пятница, Сент. 2021

Ведение Trello 

постоянное её 

использование

Контроль

Ut wisi enim ad minim 

veniam, quis nostrud 

exerci tation 

ullamcorper

В проделанной работе 
сыграл важнейшую 
роль, так как именно он 
организовывал 
постоянные встречи 
для обсуждения 
проекта

Контролировал, как идет прогресс 
выполнения плана  в каждом 
направлении

 Подводил итоги работы каждой 
недели, давал задания на 
следующую, помогал тем у кого не 
хватало времени 20

Среда, Окт. 2021

Важный процесс 

требующий 

находчивости и 

навыков тайм-

менеджмента

6
Среда, Окт. 2021

Руководство 

ведения общего 

проекта сообща. 

Команда

25
Четверг, Нояб. 2021

Поддержка в сложные 

периоды и оказание 

необходимой 

консультации по делу

Помощь

Планирование



Дизайнер

Собрал 

необходимую 

фото базу, 

для 

визуального 

отображения 

смысла 

профессии

Исследовал, 

проанализировал 

и выделил плюсы 

и минусы сайтов 

близких к нашей 

теме.

Креативность
:

Изучил 

программу 

для дизайна 

сайтов Figma. 

Усердие:

Общность:

Находчивость:

Создал рабочий и 

выразительный 

макет, путём проб и 

ошибок.

Выступал одним 

из генераторов 

идей. 

Совещался с 

командой о 

наработках, не 

отделялся от 

товарищей

«Выполнил свою часть 

работы — передай 

следующему»



Кто же он такой?
Аналитик - это мозговой центр проекта. Это 

банк знаний, из которого дизайнеры и 

разработчики получали необходимые для 

работы данные

Находил необходимую 

информацию о самой 

профессии, 

удостоверялся в её 

верности, узнавал у 

целевой аудитории 

какие сведения им бы 

хотелось видеть и 

знать. Представлял ее 

команде

Простой ответ: чтобы проект стал 

востребованным и актуальным и заимел 

возможность конкурировать в открытом рынке. 

Но для этого нужно хорошо понимать свою 

аудиторию и ее потребности, что и было 

основной задачей нашего коллеги

Зачем нам аналитик?

Анализировал каналы 

привлечения 

аудитории, проводил 

сегментацию 

потенциальных 

пользователей на 

группы, рассматривал и 

изучал модель их 

поведения на сайте, 

работал с данными и 

формировал в 

упрощённом варианте



Программист — это словно переводчик, который 

перерабатывает язык человека и язык графики в 

язык цифровых технологий, которые понятны 

компьютерам и устройствам

Программис
т 

Изучая составляющие сайтов крупных  и 

зарубежных вузов, создал сайт и, 

координируясь с дизайнером, смог 
перенести всю необходимую 

информацию, найденную аналитиком, а 

также дизайн, представленный 

дизайнером.

В круг того, что должен знать программист 

входит: владение английским языком, базовые 

знания языка программирования (что в нашем 

случае не являлось решающим) и быть неплох 

в математике



Конкретные Достижим
ые

Ограниченны
е

Измеримы
е

Значимы
еS
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Концептуальность Плана

. 



Зачем учиться на 
радиоинженера?

Потому что это интересно, разве 

нужны ещё причины!

Вы научитесь создавать 

коммуникационно-

телевизионную аппаратур

Сможете проектировать 

приборы 

радиотехнических 

аппаратов и испытывать 

ихБудете как настоящие 

первооткрыватели 

исследовать поиски 

перспективных решенийНу и работать с 

бумажками, куда 

без этого

Упорство
99%

75%

Жажда знаний
100%

Чувство 
вдохновения

60%

Коммуникабельность

Лидерские Качества
66%

90%

Алгоритмизированный 
подход

81%

Технические качества 

70%

Инициативност
ь

Что должен 

знать и 

уметь?
Работать с программными 

средствами и 

спецоборудованием

Заниматься проектно-

конструкторскими 

документами

Обладать навыками 

программирования, знать 

несколько языков

Разбираться в новых, 

передовых приборах 

уметь с ними 

взаимодействовать 

Главное быть хорошим человеком!



Мы очень старались!

Спасибо за внимание!

Больше о сайте


