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Вопрос № 1

ЦИФРОВОЕ  ПРЕДСТАВЛЕНИЕ 
МУЛЬТИМЕДИА-ДАННЫХ



ОЦИФРОВКА  СИГНАЛА
1

дискретизация – измерение величины сигнала на определенных дискретных 
промежутках;

квантование – ограничение значений сигнала определенным набором уровней.
 

Частота дискретизации – количество элементов выборки значений сигнала на 
фиксированном отрезке времени.

Этапы оцифровки аналогового сигнала:



2ДИСКРЕТИЗАЦИЯ
С  НЕДОСТАТОЧНОЙ  ЧАСТОТОЙ

4n 4n/3 2n

Теорема о дискретном представлении:
если сигнал дискретизируется с частотой f, то 
частота Найквиста будет равна f/2.

Частота Найквиста – самая низкая частота 
дискретизации, необходимая для 
точного восстановления сигнала

 

  

 
частота дискретизации (съемки) [раз/с] →

Частота вращения : n = 1 раз/с



Вопрос № 2

ТРЕБОВАНИЯ  К  СРЕДСТВАМ 
МУЛЬТИМЕДИА



3АППАРАТНЫЕ  СРЕДСТВА ,  НЕОБХОДИМЫЕ
ДЛЯ  РЕАЛИЗАЦИИ  МУЛЬТИМЕДИА 



МИНИМАЛЬНАЯ  КОНФИГУРАЦИЯ
МУЛЬТИМЕДИЙНОГО  ПК

 (для  воспроизведения  мультимедиа)

4

(согласно третьей 
версии стандарта МРС 
Level 3, разработанного 
консорциумом 
производителей ПК, 
объединенных в Совет 
МРС (Multimedia PC 
Marketing Council)



5
ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ  ТРЕБОВАНИЯ  К  ПК

 (для  разработки  мультимедиа)


