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Что такое «Компьютерная 
игра»?

Компью́терная 
игра́ — компьютерная 
программа, служащая для 
организации игрового процесса 
(геймплея), связи с партнёрами 
по игре, или сама выступающая 
в качестве партнёра.



Как давно?

Компьютерные игры зародились 
в 50-х годах прошлого 
века (более 60 лет назад)
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