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Введение
Сложная система 
■ Существует общая задача и цель функционирования для всех 

подсистем
■ Большое количество элементов и связей между ними
■ Имеются подсистемы (группы элементов) с собственным 

назначением
■ Сложная статическая модель: иерархия связей и иерархия 

критериев качества 
■ Сложная динамическая модель: наличие внутренних обратных 

связей и случайных внешних воздействий
■ Необходимость устойчивости к помехам (адаптация и 

самоорганизация)
■ Обеспечение надежности системы при не надежных компонентах

Три сложных системы:
1) Предметная область
2) Разрабатываемое программное обеспечение
3) Коллектив разработчиков
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