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الگوھاي فرایند براي توسعھ نرم افزار 
مبتني بر مؤلفھ

: 3 پردازش الگو براي توسعه نرم افزار مبتني بر مؤلفه

Process Patterns for Component-Based Software Development
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: 5 پردازش الگو براي توسعه نرم افزار مبتني بر مؤلفه
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الگو چیست ؟

: 6 پردازش الگو براي توسعه نرم افزار مبتني بر مؤلفه

 الگوھا مجموعه اي از تجارب مھندسین ماھر نرم افزار را •
شامل مي شوند

 الگوھا تجارب موفقِّ اثبات شده در توسعه نرم افزار •
را ضبط مي كنند 

را و به شما كمك مي كنند كه تكنیك ھاي طراحي تان 
  الگوھا در مورد يك مسأله خاص تكرار شونده در طراحي •افزايش بدھید

و يا پیاده سازي سیستم نرم افزاري بحث مي كند

 الگوھا مي توانند معماري نرم افزار را با ويژگي ھاي •
خاصيّ بوجود آورند

 الگوھا داراي راه حل ھايي براي بسیاري از مشكلات طراحي •
ھستند

كه ممكن است دوباره ظاھرشوند
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ایجاد الگو

: 7 پردازش الگو براي توسعه نرم افزار مبتني بر مؤلفه

دراغلب حوزه ھا مانند معماري، اقتصاد، و مھندسي نرم افزار  نوعي 
(رفتارخبره Expert Behavior) فكركردن به جفت ( مسأله- راه حل 
Problem-Solution)، وجود دارد، اين يك روش طبیعي براي كنار آمدن با 

ھرنوع مسأله يا تعامل اجتماعي است 

 توجه به نوع مسأله و راه حل آن و در نظرگرفتن برخي فاكتورھا منجر به ❖
ايجاد الگوھا مي شود

 جفت (Problem-Solution ) منجر به تشكیل خانواده اي از مسائل ❖
مشابه و راه حل ھايي 

براي ھر خانواده مي شود كه اين نشانگر يك الگو از مسائل و راه 
حل ھا است
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تاریخچھ  الگوھا 

: 8 پردازش الگو براي توسعه نرم افزار مبتني بر مؤلفه

در اوایل دھه 1990، افراد زیادی روی الگوھای طراحی کار می کردند،امّا 
دراواخر1994چھار نفر به نام ھای، گاما، جاکوبسون، ھلم و ولسایدز بیشترین 

تأثیر را با انتشارکتابی به نام:
            "Design Pattern: Elements of Reusable Object-Oriented Software"، داشتند.

این چھار نویسنده به Gang-Of-Four = GOF مشھور شدند وبعضي به آن ھا گروه 
گاما ھم مي گويند. آن ھا در این کتاب ايده استفاده از الگوھا را در طراحی 
نرم افزار به کار بردند. و یک فرمت استاندارد را برای مستندسازی الگوھا ایجاد 

 (الگوھای بوجود آورنده  Creational Pattern)❖کردند و 23 نوع از الگوھا را دسته بندی کردند.
 ھمه الگوھا که در این دسته قرار می گیرند در ارتباط با 

روش ھای ایجاد اشیاء ھستند
❖(Structural Patten  الگوھای ساختاری) 

 این نوع الگوھا شرح می دھند چگونه اشیاء و 
کلاس ھا می توانند 

درساختارھای بزرگتر باھم ترکیب شوند 
❖(Behavioral Pattern  الگوھای رفتاری) 

 این نوع الگوھا روی ارتباط اشیاء با یکدیگر 
تمرکز دارند
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BehavioralStructuralCreational

Interpreter
Template Method
Chain of Responsibility
Command
Iterator
Mediator
Memento
Observer
State
Strategy
Visitor

Bridge
Composite
Decorator
Flyweight
Façade
Proxy

Factory Method
Abstract Factory
Builder
Prototype
Singleton

الگوھای بوجود 
آورنده

الگوھای 
ساختاری

الگوھای 
رفتاری

....... تقسیم بندي الگو طراحي _ گروه گاما 
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تعاریفي از الگو

: 10 پردازش الگو براي توسعه نرم افزار مبتني بر مؤلفه

 Christopher Alexander دركتاب  The Timeless Way of Buildingمي نويسد: 

 ھر الگو يك قاعده سه بخشي است كه رابطه اي بین: ❖
يك (زمینه خاصContext )، يك (مسأله Problem) و يك (راه حل Solution) را 

 الگو به عنوان يك (مؤلفه Element) ❖بیان مي كند. 
در دنیاي واقعي، ھر الگو يك رابطه بین يك زمینه خاص، يك سیستم خاصيّ 

از نیروھا كه مكررادر اين زمینه اتفاق مي افتند و يك پیكربندي سه بعدي 
خاص كه اجازه مي دھد اين نیروھا خودشان را تجزيه نمايند

 الگو به عنوان مؤلفه زبان، يك (دستورالعمل Instruction) است❖
  كه نشان مي دھد اين پیكربندي سه بعدي مي تواند بارھا و بارھا دوباره 

استفاده شود تا بتواند ھرجا كه زمینه آن را مناسب بداند، سیستم نیروھا را 
تجزيه كند  الگو يك (شیي Thing) است❖

چگونه كه در دنیاي واقعي رخ مي دھد،ويك قاعده است كه به ما مي گويد كه 
و چه زماني بايد آن  را بسازيم

 الگو به عنوان يك(فرايند Process) و ھم يك شي:❖
توصیفي از يك فرايندي است كه آن شیي را تولید خواھد كرد 
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ویژگي الگوھاي معماري نرم افزار

: 11 پردازش الگو براي توسعه نرم افزار مبتني بر مؤلفه

 يك الگو مسأله طراحي(دوباره ظاھرشونده اي Recurring design problem) را •
مشخص مي كند

كه در(موقعیت طراحي مشخصي Specific design situation) رخ دھد، ويك راه 
(Solution حل)

براي آن (نشان Present) مي دھد • Existing , well-proven الگوھا (تجارب طراحي خوب اثبات شده و موجود 
(design experience

 را (مستند Document) مي كند.
 يك الگو(تجريدھايي Abstraction) را (شناسايي Identify) و (مشخص •

Specify) مي سازند
كه اين تجريدھا بالاي سطح (كلاس ھاي منفرد Single classes) و 

(نمونه ھا Instances) و يا
كامپوننت ھا قرار مي گیرند مسئولیت ھا  يك الگو چندين كامپوننت، كلاس يا اشیا را تشريح مي كند و •
و روابط بین آن ھا و نیز

نحوه ھمكاري آن ھا را با جزئیات بیان مي كند
• Design و فھم عمومي براي (اصول طراحي( Vocabulary واژگان)يك الگو 

principle)تھیه مي كند
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.........ویژگي الگوھاي معماري نرم افزار

: 12 پردازش الگو براي توسعه نرم افزار مبتني بر مؤلفه

 الگوھا وسیله اي براي مستند نمودن معماري •
نرم افزار مي باشند

را  الگوھا ساختن نرم افزار با ويژگي ھاي تعريف شده •
پشتیباني مي كنند

 الگوھا به شما كمك مي كنند كه معماري نرم افزار پیچیده و •
ناھمگن ايجاد نمايید

را  الگوھا كمك مي كنند كه بتوانید پیچیدگي نرم افزار •
مديريت نمايید

درھنگام استفاده از يك الگو براي حلّ يك مسأله بايدآن را 
باويژگي ھاي خاصيّ استفاده نمود
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سبك و الگو

  سبك ھاي معماري نیز به ھمان روش الگوھا به منظورحل برخي مسائل و •
ويژگي ھاي كیفي تعريف مي شوند

براي  سبك ھا راه حل ھا نمي باشند بلكه چارچوبي •
راه حل ھا مي باشند

 سبك چیدمان و فضاي مسأله را مشخص مي نمايد و الگو نحوه ارتباطات و •
الگوريتم ھا را مشخص مي سازد

 انتخاب يك سبك محدود به حوزه فضاي راه حل مي باشد، بنابراين پیچیدگي •
فرايند شكل مناسب را كاھش مي دھد

 انتخاب الگو محدود به حوزه فضاي راه حل نمي باشد، لذا پیچیدگي فرايند   •
شكلِ مناسب كاھش پیدا نمي كند

: 13 پردازش الگو براي توسعه نرم افزار مبتني بر مؤلفه
بنابراين نمي توان گفت كه الگو و سبك 

يكي مي باشند
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متدولوژی ھای چابک در اواسط دھه نود معرفی شدند و عمدتاً بر پايه 

اصول و قواعدی برای طراحی، برنامه سازی، و تست می باشند که منجر 

به افزايش انعطاف پذيری و کاربری فرايند توسعه

سیستم ھای نرم افزاری می شوند. اکثراً متدولوژی ھای چابک دارای 

فرايندی  سبک وزن  می باشند

 Agileآشنايي مختصر با(متدولوژی ھای چابک
(Methodologies

: 14 پردازش الگو براي توسعه نرم افزار مبتني بر مؤلفه

متدولوژي چابك متعددند، ودر اين جا نام ھفت متدولوژی ھای چابک 
معروف را ذكرمي كنیم

 .1
DSDMمتدولوژي

 .3
XPمتدولوژي

6. متدولوژي كريستال 
Crystal clearشفاف

 .2
Scrumمتدولوژي

 .5
dXمتدولوژي

 Feature Driven Development7. متدولوژي
FDD

 .4
ASDمتدولوژي



2pro : 15 پردازش الگو براي توسعه نرم افزار مبتني بر مؤلفه

خلاصه مقايسه میان پشتیبانی و يا عدم پشتیبانی از فعالیت ھای موجود در فازھای 
مختلف 7 متدولوژی فرايند چابک

( SDLC=System Development Life Cycle فرايند عمومی) و 

خلاصه سازي و مقايسه فعالیت ھاي موجود 
فرآيندھا، فاز پیش از پروژه
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: 16 پردازش الگو براي توسعه نرم افزار مبتني بر مؤلفه

خلاصه سازي و مقايسه فعالیت ھاي موجود 
فرآيندھا، فاز پروژه

خلاصه مقايسه میان پشتیبانی و يا عدم پشتیبانی از فعالیت ھای موجود در فازھای 
مختلف 7 متدولوژی فرايند چابک

( SDLC=System Development Life Cycle فرايند عمومی) و 
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: 17 پردازش الگو براي توسعه نرم افزار مبتني بر مؤلفه

خلاصه سازي و مقايسه فعالیت ھاي موجود 
فرآيندھا، فاز پس از پروژه

خلاصه مقايسه میان پشتیبانی و يا عدم پشتیبانی از فعالیت ھای موجود در فازھای 
مختلف 7 متدولوژی فرايند چابک

( SDLC=System Development Life Cycle فرايند عمومی) و 
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: 18 پردازش الگو براي توسعه نرم افزار مبتني بر مؤلفه

ديگر ضعف ھای موجود درفرايند عمومیSDLCدرتقابل با 
فرايندھای چابک

سطح  عدم انجام اولويت بندی بر روی نیازمندی ھای ❖
بالا در فاز آغاز

 عدم وجود برنامه ريزی سطح بالا ❖
در فاز آغاز

 عدم وجود انعطاف پذيری و قابلیتّ ❖
تنظیم پويا

 عدم راه اندازی محصول به صورت تدريجی ❖
در ھرتکرار 

 عدم وجود فعّالیت مرور ❖
تکرار

 فعالیت پس از ❖
مرگ
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ارائه فرايند چابک عمومي 
بھبود يافته

فرايند چابک عمومی بھبوديافته 
با چھارفاز:

 تکرارھای ❖ آغاز❖
توسعه

 مرگ❖ انتشار❖

فازتکرارھای  توسعه، چرخه اصلی تولید اين فرايند بوده و از چند 
تکرار تشکیل می شود

 فرايند چابک عمومي
بھبود يافته

: 19 پردازش الگو براي توسعه نرم افزار مبتني بر مؤلفه
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Process Patternsالگوھاي فرایند

: 20 پردازش الگو براي توسعه نرم افزار مبتني بر مؤلفه

تنھا  کتاب ارائه شده تاکنون در زمینه الگوھای فرايند شیئگرا 
Scott W. Amblerتوسّط

ارائه شده است و الگوی فرايند را بدين شکل تعريف کرده است:

” الگوئی است که ره يافت يا مجموعه ای از عملیات 
اثبات شده ی موفّق برای

 توسعه نرم افزار را تعريف می کند“
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طبقه بندي امبلربراي الگوھاي 
Process Patternsفرايندي

امبلر الگوھای فرايند را به سه 
دسته تقسیم كرد

❖ Task Process الگوی فرايند وظیفه 
Pattern

❖ Stage Process الگوی فرايند مرحله 
Pattern

❖Phase Process Pattern الگوی فرايند فاز 

درھرفرايند فازھا به صورت ترتیبی و مراحل درونشان به صورت 
تکراری اجرا مي شوند
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 Phase Process الگوھای فرايند فاز
Pattern
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سیستم
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نتیجھ گیري

: 23 پردازش الگو براي توسعه نرم افزار مبتني بر مؤلفه

در اين ارائه ابتدا تعريف مفاھیم پايه اي، وبعد از آن ھفت متدولوژی چابک 

بررسي شد و در ادامه

تقابل میان مراحل موجود در دوره عمر ھريک از آن ھا و فرايند عمومی 

ارائه شده توسط امبلر مورد

بررسی قرارگرفت. سپس با توجه به نتايج  بررسی ھا وکمبودھای فرايند 

عمومی اين فرايند را با اعمال حداقل تجريد، توسعه داده و فرايند چابک 

ارائه عمومی بھبوديافته ارائه گرديد. در بخش پايانی، بر مبنای طبقه بندی 

شده توسط امبلر در زمینه الگوھای فرايند شیئگرا، الگوھاي فرايند چابک 

در سطح فاز و مرحله مورد بررسی قرار گرفت.
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با تشکر از 

توجھ شما
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