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Siralama Algoritmalari

Herhangi bir sayidaki verilerin
sinirl bellek ve
iSlem glicl ile belirli bir siraya gore dizilmesidir.
Burada dnemli olan: en az bellek kullanmak ve
en hizli performans
verecek bir algoritmanin elde edilmesidir.



Siralama Algoritmalari

Bellek Kullanimi: Calisirken ek belek ihtiyaci duyan

algoritmalarda kullanilir.

Ayricada siralama isleminin yapilmasi sirasinda hafizanin

kullanimina gore de:
Harici siralama (External Sort) ve

Dahili Siralama (Internal Sort).
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Siralama Algoritmalari

Hesaplama Karmasikhigi : Olusturulmus olan algoritmanin yaptigi islem

sayisidir.
iyi(best),
ortalama(average) ve
en kotu(worst) durumu olarak belirtilir.

Ne kadar cok islem yapilirsa o kadar uzun stire gecer ve dolayisi ile

algoritmanin igleyis suresini de etkiler.



Siralama Algoritmalari

Yerdegistirmenin karmasikhdi: Icerisinde ek bel

kullanmayan algoritmalarda kullanilan karsilagtiri

e

d

¢

pilmesi icin

onemlidir. Ne kadar az yer degQistirme o kadar performans

demektir

Duraganlik(stability): Algoritmanin uygulanmasi sirasinda

siralanmi$ bir verinin tekrar siralamaya dahil edilmesidir.



Siralama Algoritmalari

Fakat en onemli kriter:
Bellek (Hafiza) Verimliligi (Memory efficiency) ve
Zaman Verimliligi (Time efficiency)’dir.

* Bir algoritmanin hizli calismasi demek daha ¢ok hafizaya ihtiyac
duymasi demektir.

* Tersi durumda da bir algoritmanin daha az yere ihtiyac duymasi daha
yava$s calismasi demektir.

Ancak bir algoritma hem zaman hem de hafiza olarak verimliyse bu
durumda diger algoritmalardan basarih sayilabilir.



Elemeli Siralama,Kabarcik Siralama(Bubble
Sort)

Dizinin elemanlari Uzerinden ilk elemandan baglayarak ve her
geciSte sadece yan yana bulunan iki eleman arasinda siralama
yapilir. Dizinin bagindan sonuna kadar tum elemanlar bir kez
iSleme tabi tutuldugunda dizinin son elemani (kiiclikten

biyuge siralandiginda) en biyuk eleman haline gelecektir.



Elemeli Siralama,Kabarcik Siralama(Bubble
Sort)

Bir sonraki tarama ise bu en sagdaki eleman digarida
birakilarak gerceklestirilmektedir. Bu disarida birakma iglemi
de dis donglideki saya¢ degiskeninin deQerinin her igletimde

bir azaltilmasiyla saglanmaktadir.

Elemeli Siralama, Kabarcik Siralama(Bubble Sort)



Elemeli Siralama,Kabarcik Siralama(Bubble
Sort)

Bubble sort, siralama teknikleri icinde anlagiimasi ve
programlanmasi kolay olmasina ragmen etkinligi en az olan

algoritmalardandir (n elemanli x dizisi icin).



Elemeli Siralama,Kabarcik Siralama(Bubble
Sort)

9,5, 8, 3, 1. rakamlarinin azalan sekilde siralanmasini buble sort
algoritmasiyla yapalim:
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Secmeli siralama (selection sort)

- Mantiksal olarak ilk 6nce dizi siralanmig ve siralanmamis 2 parcaya boltndr.
- Baslangicta tim dizi siralanmamigtir.
- Konumunu baslangica ayarla (i. eleman)

- i. elemandan baslayarak dizinin kalan elemanlari ile karsilastirma yaparak
en kiclik elemanini bul/sec.

- i. Elemanla degistir.

- Konumunu 1 artir. (i+1. elemana gel)

- i+1. elmandan baslayarak en kiictigu bul
- i+1. elemanla yer degistir.






#include <stdio.h>

int main()

{int dizi [100],n,c,d,degistir;

printf("Kac sayi Siralanacak: "); scanf("%d",&n);

printf("%d sayi giriniz ve her girdiQiniz sayidan sonra ENTER a basiniz\n",n);
for(c=0;c<n;c++) scanf("%d",&dizi[c]);

for(c=0;c<n-1;c++)

{
for(d=0;d<n-c-1;d++)
{
if(dizi[d]>dizi[d+1]) /*blyukten kiiguge siralamak igin '<' yerine '>' */
{
degistir=dizi[d];
dizi[d]=dizi[d+1];
dizi[d+1]=degistir;
}
}
}

printf("Klgukten blylge sirah dizi:\n");
for(c=0;c<n;c++)printf("%d ",dizi[c]);
return O;

}



#include <stdio.h>

int main()

{ if (position !=c)
int dizi[100], n, ¢, d, position, t; {t _ dizi[c];
printf("Dizi Ka¢ elemanli olsun:");scanf("%d", &n); dizi[c] = dizi[position];
printf("%d sayi giriniz ve ENTER a basiniz\n",n); }diZi[pOSition] =t
for (c=0;c<n;c++) scanf("%d", &dizi[c]); )

printf("Klgclkten blytge sirali liste:\n");

for (c=0; c<(n-1); c++) // minimum elemani n-1 kere bulma
for (c=0; c<n; c++)

{ printf("%d", dizi[c]);
position =¢; return 0;
for(d=c+1;d<n; d++) )

{
if (dizi[position] > dizi[d])
position =d;



