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2D графика - это вид компьютерной графики, где 
изображение выглядит как будто плоским. Все 
потому, что при рисовании используется только два 
измерения – ширина и высота. 2D графику можно 
увидеть на постерах, плакатах, афишах, в 
интерфейсах (например, навигация или карты), в 
брендбуке (логотип, декоративные узоры и др.), в 
мультфильмах, в инфографике, на веб-сайтах.

Что это?

Какой она бывает, мы увидим в последующих 
слайдах



Научная графика
Первые компьютеры использовались лишь для решения научных и 
производственных задач. Чтобы лучше понять полученные результаты, 
производилась их графическая обработка, строились графики, диаграммы, 
чертежи рассчитанных конструкций. Современная научная компьютерная 
графика даёт возможность проводить вычислительные эксперименты с 
наглядным представлением их результатов.



Деловая 

- это область компьютерной графики, 
предназначенная для наглядного 

представления различных 
показателей работы учреждений. 

Плановые показатели, отчётная 
документация, статистические 

сводки — вот объекты, для которых с 
помощью деловой графики 

создаются иллюстративные 
материалы. Программные средства 

деловой графики включаются в 
состав электронных таблиц.



используется в работе 
инженеров-конструкторов, 

архитекторов, изобретателей. 
Это обязательный элемент 

САПР (систем автоматизации 
проектирования). Средствами 

конструкторской графики 
можно получать как плоские 

изображения (проекции, 
сечения), так и 

пространственные 
трёхмерные изображения.

Конструкторская 
графика



- это произвольное рисование и 
черчение на экране монитора. 
Пакеты иллюстративной 
графики относятся к 
прикладному программному 
обеспечению общего 
назначения. Простейшие 
программные средства 
иллюстративной графики 
называются графическими 
редакторами.

Иллюстративная 
графика 



Художественная и 
рекламная графика
стала популярной во многом благодаря телевидению. С помощью 
компьютера создаются рекламные ролики, мультфильмы, 
компьютерные игры, видеоуроки, видеопрезентации. Графические 
пакеты для этих целей требуют больших ресурсов компьютера по 
быстродействию и памяти. Отличительной особенностью этих 
графических пакетов является возможность создания 
реалистических изображений и движущихся картинок. Получение 
рисунков трёхмерных объектов, их повороты, приближения, 
удаления, деформации связано с большим объёмом вычислений. 
Передача освещённости объекта в зависимости от положения 
источника света, от расположения теней, от фактуры поверхности, 
требует расчётов, учитывающих законы оптики.



Примеры художественной графики
и рекламной



Все эти изображения 
являются графикой
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Дизайн – развивающаяся 
профессия, чем раньше 
начнёшь, тем больше 
застанешь, лично для меня 
это увлекательно))


