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▪Проблема исследования – недостаточная вооруженность учителей методическими 
знаниями об эффективном использовании веб-квестов в обучении иностранному 
языку и недостаток тематических веб-квестов для обучения немецкому языку для 
уровня среднего общего образования.
▪Цель исследования – разработать и апробировать веб-квест в обучении немецкому 
языку для 10-11 классов.
▪Объект исследования – психолого-педагогические и методические основы в 
создании использования веб-квестов на уроках иностранного языка.
▪Предмет исследования  – разработка тематического веб-квеста и методика его 
использования при обучении немецкому языку в 10-11 классов средней 
общеобразовательной школы.
▪Гипотеза исследования: если разработка веб-квеста будет носить проблемный 
характер, содержать в себе интригу, отвечать интересам и запросам 
старшеклассникам,  тоесть строиться в соответсвии с общедидактическими 
требованиями к разработке современных образовательных технологий, то 
формирование лексических, грамматических навыков и коммуникативных умении и 
компетенций будет эффективным.



▪В соответствии с целью, объектом и предметом выпускной 
квалификационной работы были поставлены следующие 
задачи:
▪1. Анализ научно-теоретических основ создания и 
использования веб-квеста. 
▪2. Исследование совокупности дидактических 
возможностей и условий применения квест технологии в 
обучении немецкому языку.
▪3. Разработка веб-квеста применительно к курсу немецкого 
языка для 10-11 класса.
▪4. Экспериментальная проверка эффективности 
разработанного веб-квеста для обучения немецкому языку в 
10-11 классах СОШ.



▪Основные способы активизации 
речемыслительной деятельности учащихся на 
уроках немецкого языка:
1) использование изобразительной наглядности;
2) использование видео;
3) использование игр;
4) использование пословиц, поговорок, идиом, 
афоризмов;
5) использование музыки;
6) использование словарей.





КРИТЕРИИ :
▪1. Легкость освоения человеком, который не обладает 
особыми знаниями в области ИКТ.
2. Используемый ресурс должен быть бесплатным.
3. Интернет-ресурс должен быть доступен при наличии 
одного из перечисленных технических устройств: 
персональный компьютер, планшет или смартфон.
4. Возможность использования ресурса детьми без 
помощи взрослых, его безопасность.
5. Отсутствие необходимости регистрации для 
обучающихся.
6. Возможность контроля выполнения домашних 
заданий каждым учеником на ресурсе.



▪Learnis – популярная 
российская платформа 
для создания 
интерактивного 
контента. 
▪Этот сервис 
предполагает создание 
веб-квеста в жанре 
«выберись из 
комнаты». 
▪Learnis отличается 
интуитивно понятным 
интерфейсом и 
современным 
дизайном.





ЭТАПЫ РАБОТЫ НАД ВЕБ-
КВЕСТОМ:

▪1. Определяем вид квеста;
▪2. Определяем тему и название квеста;
▪3. Готовим проблемное вступление;
▪4. Составляем основное проблемное и промежуточные задания на 
онлайн платформе;
▪5. Придумываем роли для участников квеста;
▪6. Готовим задания;
▪7. Объясняем правила игры;
▪8. Проводим веб-квест;
▪9. Подводим итоги и оцениваем работу обучающихся. 





ДОСТУП 
▪Ссылка: https://www.Learnis.ru/655382/ 
▪Номер: 655382.



▪Спасибо за 
внимание!


