
Дуга. Окружность Эллипс. Сплайн 

Цель работы: Освоить команды Дуга, 
Окружность. Научиться работать с 
ключами данных команд.



1. ОКРУЖНОСТЬ



Способы построения окружности



2. ДУГА



3. ЭЛЛИПС

● нажатием кнопки Эллипс  на панели 
Черчение;

● вводом команды Ellipse с клавиа туры 
● из ниспадающего меню Черчение 

запуском команды Эллипс.

Выбор инструмента осуществляется:



4. СПЛАЙН 

Сплайн - представляет собой гладкую кривую, 
проходящую через заданный набор точек или рядом 
с ними. Пользователь может задавать точность 
прохождения кривой через определяющие точки.
Допуск задает максимально допустимое расстояние от 
реального сплайна до любой из определяющих точек. Чем 
меньше значение допуска, тем сплайн ближе к определяющим 
точкам.  
Выбор    инструмента   осуществляется:    

•нажатием    кнопки Сплайн  на панели Черчение 
•вводом команды Spline с клавиатуры 
•из ниспадающего меню Черчение запуском команды 
Сплайн.



5. ЭСКИЗНОЕ РИСОВАНИЕ 

Эскизы состоят из множества прямолинейных 
сегментов. Эскиз ное рисование позволяет 
создавать линию непосредственным перемеще 
нием устройства указания (рисование «от руки»).

Командный диалог построения эскиза:
• Ввести команду Эскиз;
• в ответ на запрос "Приращение:"  ввести 

минимальную длину линейного сегмента;
• Щелкнуть кнопкой выбора устройства указания 

для опускания "пера".



Работа в изометрическом режиме

● Сервис - Режимы рисования – на вкладке Шаг и 
сетка указать тип привязки Изометрическая;

● Кнопкой F5 изменять плоскость изометрии.
● Вычерчивать изометрическую окружность с 

помощью команды Эллипс – Изометрический 
(эта опция доступна только в изометрическом 
режиме).

Для включения изометрического режима 
необходимо выполнить следующие команды:


