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Цели проекта:

•Создать программу, моделирующую природные 
ландшафты

•Повысить реалистичность смоделированных объектов

•Представить 2D и 3D варианты алгоритма



2D версия алгоритма: 
алгоритм



2D версия алгоритма: ранние 
версии



2D версия алгоритма: повышение 
реалистичности



2D версия алгоритма: итог





3D версия алгоритма: 
алгоритм 1



3D версия алгоритма: итог первого 
алгоритма



3D версия алгоритма: 
алгоритм 2 (diamond-square)



3D версия алгоритма: итог второго 
алгоритма





3D версия алгоритма: 
алгоритм 3 (рациональные 
равномерные поверхности 
Безье)



3D версия алгоритма: итог 
третьего алгоритма



3D версия алгоритма: 
объединение второго и 
третьего алгоритмов



3D версия алгоритма: 
использование различных значений 
средних чисел



Спасибо за внимание


