e Va alegeti o pagina web. Analizati pasii de elaborare a
planului de testare.

EVA LUA R E e Alcatuiti propriul scenariu de testare a paginii web aleasa.
NR.1

e Conform modelului propus de cazuri de testare invatate,
realizati testarea functionala a aplicatiei.




1.Elaborarea planul

de testare.
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Un plan de testare este un
document detaliat care descrie
strategia de testare, obiectivele,
programul, estimarea, livrabilele si
resursele necesare pentru
efectuarea testarii pentru un
produs software. Planul de testare
ne ajuta sa determinam efortul
necesar pentru validarea calitatii
aplicatiei supuse testului. Planul de
testare serveste ca plan pentru
desfasurarea activitatilor de testare
software ca proces definit, care
este monitorizat minutios si
controlat de managerul de testare.

2. Design Tost 3. Define Test
sfvafeqy Oojectives

5. Resource 4 Defing Test
P\am‘mg oriteria

8. Determine Test

Deliverables




1.Analiza produsului.

e Cine va folosi site-ul web?

Toate persoanele care vor sa

afle noutati din Moldova.
* Pentru ce se foloseste?

Pentru a oferi noutati din Republica
Moldova.

e Cum va functiona?

In pagina principala vor fi afisate cele mai
noi noutati,iar In meniu se va putea de
ales ce domeniu vrem sa aflam noutatile.



2.Elaborarea strategiei de testare.

Step 2.1 Step 2.2 Step 2.3 Step 2.4

Define e Document
scope of ey Risks &
Testing Issues

Create Test
Logistics

Testing Type

2.1 Definirea domeniului de testare.

« Componentele sistemului care urmeaza sa fie testat , in domeniul de aplicare ”
-Componentele care vor fi testate sunt toate linkurile,butoanele,verificarea
functionalitatii,sigurantei datelor etc.



2.2 ldentificrea tipului de testare

Un tip de testare este o procedura standard de testare care ofera rezultatul preconizat al
testului.

Fiecare tip de testare este formulat pentru a identifica un anumit tip de erori de produs. Dar,
toate tipurile de testare vizeaza atingerea unui obiectiv comun ,, Detectarea timpurie a tuturor
defectelor inainte de a elibera produsul catre client”

In site-ul point.md putem alege aceste tipuri de testare:
1) Testarea unitatii

2) Testarea API
3) Testarea integrarii



2.3 Risc si probleme ale documentului

Risc Atenuare

Membrii echipei nu au abilitatile necesare
Planificati un curs de formare pentru a va indemna membrii
pentru testarea site-ului web.

Programul proiectului este prea strans; este
Setati prioritatea testului pentru fiecare dintre activitatile de testare.
greu sa finalizezi acest proiect la timp

Managerul de testare are abilitati de
Planificati pregatirea de conducere pentru manager
management slabe

Lipsa de cooperare afecteaza negativ Incurajati flecare membru al echipei in sarcina sa si inspirati- i la

productivitatea angajatilor eforturi mai mari.

Stabiliti domeniul de aplicare inainte de a incepe lucrul, acordati multa
Estimare bugetara gresita si depasiri de
atentie planificarii proiectului si urmariti si masurati in permanenta
costuri
progresul



2.4 Crearea
logisticei de testare

e Cine va testa?

e Cand va avea loc testul?

Persoana care are urmatoarele abilitati este
cea mai ideald pentru efectuarea testarii

software-ului:

Abilitatea de a intelege punctul de vedere

al clientilor
 Dorinta puternica de calitate
« Atentie la detalii

* Buna cooperare

Activitatile de testare trebuie sa fie corelate cu

activitatile de dezvoltare asociate.



3. Definirea obiectivului testului

Obiectivul testului este scopul
general si realizarea executarii
testului. Obiectivul testarii este
de a gasi cat mai multe defecte
de software posibil; asigurati-va
ca software-ul testat nu
contine erori inainte de lansare.

)

al site-ului point.md :

Putem defini obiectivul de testare

Verificam
daca functionalitatea site-ului
web point functioneaza asa cum
era de asteptat, fara nicio eroare.

)

Verificam daca interfata externa a

site-ului web, functioneaza
conform asteptarilor si satisfaceti
nevoile clientului.

)

Verificam utilitatea site-ului web.

Aceste functionalitati sunt

convenabile sau nu pentru
utilizator?




4. Definirea criteriilor de testare

Criterii de suspendare Criterii de iesire
Specitficam criteriile critice de suspensie Specifica criteriile care indica
pentru un test. Daca sunt indeplinite criteriile finalizarea cu succes a unei faze de
de suspendare in timpul testarii, ciclul activ testare. Criteriile de iesire sunt
de testare va fi suspendat pana rezultatele vizate ale testului si sunt
la rezolvarea criteriilor . necesare inainte de a trece la

urmatoarea faza de dezvoltare.
Exemplu : daca membrii echipei raporteaza
ca exista 40% din cazurile de testare esuate, Exemplu: 95% din toate cazurile de
ar trebui sa se suspendeze testarea pana testare critica trebuie sa treaca.
cand echipa de dezvoltare remediaza toate
cazurile esuate.




5. Planificarea
resurselor

Resurse umane:

O N

Manager de testare
Tester
Dezvoltator in Test

Administrator test

Planul de resurse este un rezumat detaliat al tuturor
tipurilor de resurse necesare pentru finalizarea
sarcinii proiectului. Resursele ar putea fi umane,
echipamentele si materialele necesare pentru a

finaliza un proiect

Resursa de sistem:

Server
Instrument de testare

Retea

el S

Calculator



6. Planificarea mediul de testare

Un mediu de testare este o
configurare de software si
hardware pentru ca echipele de

testare sa execute cazuri de
testare. Cu alte cuvinte, suporta
executarea testelor cu hardware,

software si retea configurate.

/. Programare si estimare

In faza de estimare a testului, sa presupunem ca impartiti intregul proiect in sarcini
mici si adaugati estimarea pentru fiecare activitate dupa cum urmeaza.

Aici fiecare membru al echipei va avea programul sau de timp pentru a indeplini
sarcina sa de lucru ca sa apara neintelegeri.



8. Determinarea
rezultatelor testului

La determinarea rezultatelor
testului,vor fi afisate toate
erorile,defectele,ce functioneaza
si ce nu.Astefel se va putea de

reparat aceste erori.



2.Planificarea procesului de testare.
Testarea functionala a aplicatiilor.




Termenul de testare se regaseste in multiple domenii de
activitate si nu a aparut odata cu dezvoltarea software.
Indiferent de industria despre care discutam, testarea
este folosita intr-o forma mai mica sau mai mare, astfel Lansarea in productie Analiza Cerintelor
incat produsul sau serviciul finit sa aiba o calitate cat

mai ridicata si sa fie cat mai util pentru utilizatorul final.

Planificarea

Ducand discutia in zona IT, termenul de testare este folosit pentru a
defini una dintre etapele ciclului de viata al dezvoltarii
software (Software Development Life Cycle — S.D.L.C.).

Dezvoltarea efectiva Proiectarea arhitecturii




Scenariile de testare care ar trebui verificate in timpul efectuarii testelor de
utilizare pentru un site web

*Pagini ar trebui sa aiba maximum 3-5 ecrane, cu exceptia cazuluiin care continutul este foarte concentrat
pe un singur subiect. Daca este mai mare, furnizati linkuri interne in cadrul paginii.

*Aspectele paginii si elementele de design ar trebui sa fie consecvente pe intregul site, astfel incat
utilizatorul sa fie clar ca se afla inca pe un site.

*Pagini ar trebui sa fie cat mai independente de browser posibil sau paginile ar trebui furnizate sau
generate pe baza tipului de browser.

*Toate paginile ar trebui sa aiba linkuri externe catre pagina; nu ar trebui sa existe pagini fara fund.

*Proprietarul paginii, data revizuirii si un link catre o persoana de contact sau organizatie ar trebui incluse
pe fiecare pagina.




Aplicatiile web sunt expuse unor noi provocari privind
asigurarea calitatii si testarea. Aplicatiile web sunt
compuse din diverse componente software oferite in
anumite cazuri de anumiti producatori. Calitatea
aplicatiilor web este in principal determinata de
calitatea fiecarei componente software implicate si de
calitatea legaturilor dintre acestea. Testarea este una din
cele mai importante instrumente folosite in dezvoltarea
aplicatiilor web pentru realizarea produselor de inalta
calitate, care indeplinesc asteptarile utilizatorilor.



Testarea aplicatiilor web merge dincolo de testarea
software-ului din sistemele traditionale. Desi se aplica
cerinte similare |la corectitudinea tehnica a unei aplicatii,
utilizarea unei aplicatii Web de catre grupuri eterogene
de utilizatori, pe un numar mare de platforme, duce la
cerinte speciale de testare. Deseori este greu de

i 1=539§I2812§0505'(° T anticip'at numarul viitor de utilizatori pentru”o aplicatie
\ 47365 Lo 3B6EBEDSDC 298 web. Timpul de raspuns este unul din factorii de succes
0509686 > LUJERS Zf‘i | SR decisivi pe Internet si trebuie sa fie avut in vedere din
:;ngmgl_'g% “i‘ | timp, chiar daca platforma hardware finala este, in
, ?:A=$E§§FE'8F“" - 08 general, disponibila mult mai tarziu. Alti factori
863511EA§8FF“9 ' importanti pentru succesul aplicatiilor web sunt usurinta

in folosire, disponibilitatea, compatibilitatea
browserelor, securitatea, actualitatea si eficienta.




Puncte care trebuie luate in considerare la testarea unui site
web

Site-urile web suntin esenta aplicatii client / server - cu servere web si clienti
,Jorowser”.

Ar trebui sa se ia in considerare interactiunile dintre Pagini HTML, comunicatii TCP /
IP, conexiuni la Internet, firewall-uri, aplicatii care ruleaza in pagini web (cum ar fi
applet-uri, javascript, aplicatii plug-in) si aplicatii care ruleaza pe partea de

server (cum ar fi scripturi CGl, interfete de baze de date, aplicatii de inregistrare,
generatoare de pagini dinamice, asp etc.).

In plus, existd o mare varietate de servere si browsere cu diverse versiuni ale
fiecaruia. Acestea includ diferente mici, dar uneori semnificative intre ele in ceea ce
priveste variatiile de viteza a conexiunii, tehnologiile care se schimba rapid si mai
multe standarde si protocoale. Rezultatul final al carui testare pentru site-uri web
poate deveni un efort continuu major.




Testarea interfetei Ul.
Verificarea HTML / CSS

Daca va optimizati site-ul pentru motoarele de
cautare, atunci validarea HTML / CSS este
deosebit de importanta.

Verificati site-ul dvs. pentru a gasi erori de
sintaxa in codul HTML.

Verificati daca site-ul este disponibil pentru
diferite motoare de cautare.

Apelati si la servicii a_markupurilor. / analizati
rezultatul




Testarea Ul

Starile componentelor Ul

Disponibilitatea componentelor se bazeaza exclusiv pe liniile directoare privind cerintele proiectului.
Acesta va varia de la un proiect la altul.

Diferitele stari Ul pentru o componenta de baza sunt:

. stare Neumpluta

. stare umpluta si pe focalizare
. stare normala si stare implicita
. stare Hover

. stare dezactivata

. stare mascata

OOk, WN -

Un site web sta la baza dezvoltarii businesului/ antreprenoriatului.

Este foarte necesar sa va asigurati ca arata bine si functioneaza in mod similar pe diferite browsere &
platforme.

Astfel, testarea Ul este foarte importanta si va asigura o baza mare de clienti si adaugarea in valoare de afaceri.



Verificarea HTML / CSS

Majoritate documentelor de pe Web sunt scrise intr-un limbaj numit HTML. Acest limbaj poate fi folosit pentru a crea pagini cu
informatii structurate, linkuri si obiecte multimedia. OPentru culoare, text si asezare, HTML foloseste un limbaj de stil numit CSS,
acronim de la "Cascading Style Sheets" (Foi de lucru in cascada). Acest serviciu ajuta persoanele care realizeaza CSS sa verifice
si sa repare daca este necesar, foile lor de lucru CSS.

Verificarea codului si a paginilor HTML in general se face cu ajutorul validatoarelor HTML.
Sunt destul de practice si usor de folosit.

Paginile pot fi validate fie prin uload pe server fie prin introducerea adresei URL unde poate fi gasita pagina care se doreste a fi
revizata.

Vizualizarea in browser este deasemene foarte importanta.

Este posibil ca de la un browser la altul sa avem o dispunere diferita a div-urilor frameurilor, imaginilor sau alte elemente ale

paginii.

Vizualizarea pagnii se poate face manual instaland mai multe browsere pe calculator si introducand adresa paginii sau putem
face o verificare cu ajutorul unui program specializat. = »

i 8 C55 HTML '




