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Задачи
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⚫ Выявить основной функционал разрабатываемого 
программного продукта.

⚫ Разработать тестовые сценарии для проверки 
работоспособности программного продукта.

⚫ Составить диаграммы прецедентов. 
⚫ Составить структурную схему. 
⚫ Составить систему требований к разрабатываемую 

программному обеспечению. 
⚫ Спроектировать базу данных "Сущность связь".  
⚫ Составить диаграммы классов. 
⚫ Выбрать среду разработки и обосновать свой выбор.
⚫ Составить сопутствующею программную 

документацию.



Предметная область
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Игровая индустрия



Сравнительный анализ
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Средства разработки
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MS Visual 
Studio

Unity 3D

C#



Аппаратное обеспечение
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Программное обеспечение
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Смета

8



Структурная схема
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Функциональная схема
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Диаграмма сущность-связь 
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Главное меню
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Меню параметров 
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Ввод никнейма
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Игровой процесс
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Генерация уровня
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Смерть персонажа
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Тестирование
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Тестирование чёрным ящиком
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Тестирование белым ящиком
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Тестирование белым ящиком
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Внедрение в работу предприятия
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Данный аспект не представляется 

возможным, потому что 

разрабатываемый программный 

продукт не предназначен для работы на 

конкретном предприятии, он 

предназначен для обычных 

пользователей.



Заключение
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⚫ выбрано количество игроков;

⚫ созданы анимации;

⚫ языком программирования является С#;

⚫ игровым движком является Unity 3D;

⚫ разработана компьютерная игра;

⚫ протестирована разработанная компьютерная 

игра; 

⚫ составлена необходимая техническая 

документация.
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