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Рисование окружности
void Circle(HDC hdc, int cx, int cy, int size) {

HPEN hPen;
hPen = CreatePen(PS_SOLID, 2, RGB(255, 0, 0)); 
SelectObject(hdc, hPen);
Ellipse(hdc, cx - size, cy - size, cx + size, cy + size);

DeleteObject(hPen);
}
…

 case WM_PAINT:
        {
            PAINTSTRUCT ps;
            HDC hdc = BeginPaint(hWnd, &ps);
            // TODO: Добавьте сюда любой код прорисовки,
            // использующий HDC...
            Circle(hdc, 200, 160, 80);
            EndPaint(hWnd, &ps);
        }
        break;



Рисование креста
void Cross(HDC hdc, int cx, int cy, int size) {

HPEN hPen;
hPen = CreatePen(PS_SOLID, 2, RGB(0, 255, 0));
SelectObject(hdc, hPen);
MoveToEx(hdc, cx - size, cy, NULL);
LineTo(hdc, cx + size, cy);
MoveToEx(hdc, cx, cy - size, NULL);
LineTo(hdc, cx, cy + size);
DeleteObject(hPen);

}
 …
 case WM_PAINT:
        {
            PAINTSTRUCT ps;
            HDC hdc = BeginPaint(hWnd, &ps);
            // TODO: Добавьте сюда любой код прорисовки, использующий HDC...
            Cross(hdc, 200, 160, 80);
            EndPaint(hWnd, &ps);
        }
        break;



Рисование треугольника
void Triangle(HDC hdc, int cx, int cy, int size) {

HPEN hPen;
hPen = CreatePen(PS_SOLID, 2, RGB(0, 0, 255)); 
SelectObject(hdc, hPen);

MoveToEx(hdc, cx, cy - size, NULL);
LineTo(hdc, cx + size, cy + size);
LineTo(hdc, cx - size, cy + size);
LineTo(hdc, cx, cy - size);

DeleteObject(hPen);
}
…
 case WM_PAINT:
        {
            PAINTSTRUCT ps;
            HDC hdc = BeginPaint(hWnd, &ps);
            // TODO: Добавьте сюда любой код прорисовки, использующий HDC...
            Triangle(hdc, 200, 160, 80);
            EndPaint(hWnd, &ps);
        }
        break;



Рисование треугольника 2

void Triangle2(HDC hdc, int cx, int cy, int size) {
int x1 = cx - size;
int y1 = cy - size;

int x2 = cx + size;
int y2 = cy - size;

int x3 = cx;
int y3 = cy + size;

HPEN hPen;
hPen = CreatePen(PS_SOLID, 2, RGB(0, 0, 255));
SelectObject(hdc, hPen);
MoveToEx(hdc, x1, y1, NULL);
LineTo(hdc, x2, y2);
LineTo(hdc, x3, y3);
LineTo(hdc, x1, y1);
DeleteObject(hPen);

}
…
Triangle2 (hdc, 200, 160, 80);



Image1
void Image1(HDC hdc, int cx, int cy, int size) {

int x1 = cx;
int y1 = cy - size;

int x2 = cx + size;
int y2 = cy + size;

int x3 = cx;
int y3 = cy + size / 2;

int x4 = cx - size;
int y4 = cy + size;

HPEN hPen;
hPen = CreatePen(PS_SOLID, 2, RGB(0, 0, 255));
SelectObject(hdc, hPen);

MoveToEx(hdc, x1, y1, NULL);
LineTo(hdc, x2, y2);
LineTo(hdc, x3, y3);
LineTo(hdc, x4, y4);
LineTo(hdc, x1, y1);

DeleteObject(hPen);
}



Image2



Image3



Image4



Image 5 – Функция вызывает функцию
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Рисование креста
void Cross(HDC hdc, int cx, int cy, int size) {

HPEN hPen;
hPen = CreatePen(PS_SOLID, 2, RGB(0, 255, 0));
SelectObject(hdc, hPen);
MoveToEx(hdc, cx - size, cy, NULL);
LineTo(hdc, cx + size, cy);
MoveToEx(hdc, cx, cy - size, NULL);
LineTo(hdc, cx, cy + size);
DeleteObject(hPen);

}
 …
 case WM_PAINT:
        {
            PAINTSTRUCT ps;
            HDC hdc = BeginPaint(hWnd, &ps);
            // TODO: Добавьте сюда любой код прорисовки, использующий HDC...
            Cross(hdc, 200, 160, 80);
            EndPaint(hWnd, &ps);
        }
        break;



Рисование рекурсивного креста
void RecursiveCross(HDC hdc, int cx, int cy, int size) {

Cross(hdc, cx, cy, size);
if (size < 2) {

return;
}
RecursiveCross(hdc, cx - size, cy, size / 2);

}
…
 case WM_PAINT:     {
            PAINTSTRUCT ps;
            HDC hdc = BeginPaint(hWnd, &ps);

RecursiveCross(hdc, 200, 160, 80);

 EndPaint(hWnd, &ps);
        }



Рисование рекурсивного креста
void RecursiveCross(HDC hdc, int cx, int cy, int size) {

Cross(hdc, cx, cy, size);
if (size < 10) {

return;
}

RecursiveCross(hdc, cx, cy - size, size / 2);
}
…

RecursiveCross(hdc, 200, 160, 80);



Рисование рекурсивного креста
void RecursiveCross(HDC hdc, int cx, int cy, int size) {

Cross(hdc, cx, cy, size);
if (size < 10) {

return;
}
RecursiveCross(hdc, cx - size, cy, size / 2);
RecursiveCross(hdc, cx, cy - size, size / 2);

}…

RecursiveCross(hdc, 200, 160, 80);



Рисование рекурсивного креста
void RecursiveCross(HDC hdc, int cx, int cy, int size) {

Cross(hdc, cx, cy, size);
if (size < 10) {

return;
}
RecursiveCross(hdc, cx - size, cy, size / 2);
RecursiveCross(hdc, cx, cy - size, size / 2);

}…

RecursiveCross(hdc, 200, 160, 80);



Рисование рекурсивного креста
void RecursiveCross(HDC hdc, int cx, int cy, int size) {

Cross(hdc, cx, cy, size);
if (size < 10) {

return;
}
RecursiveCross(hdc, cx - size, cy, size / 2);
RecursiveCross(hdc, cx + size, cy, size / 2);

}…

RecursiveCross(hdc, 200, 160, 80);



Рисование рекурсивного креста
void RecursiveCross(HDC hdc, int cx, int cy, int size) {

Cross(hdc, cx, cy, size);
if (size < 10) {

return;
}
RecursiveCross(hdc, cx - size, cy, size / 2);
RecursiveCross(hdc, cx + size, cy, size / 2);

}…

RecursiveCross(hdc, 200, 160, 80);



Рисование рекурсивного креста
void RecursiveCross(HDC hdc, int cx, int cy, int size) {

Cross(hdc, cx, cy, size);
if (size < 10) {

return;
}
RecursiveCross(hdc, cx - size, cy, size / 2);
RecursiveCross(hdc, cx, cy - size, size / 2);
RecursiveCross(hdc, cx + size, cy, size / 2);

}
…
RecursiveCross(hdc, 200, 160, 80);



Рисование рекурсивного креста
void RecursiveCross(HDC hdc, int cx, int cy, int size) {

Cross(hdc, cx, cy, size);
if (size < 10) {

return;
}
RecursiveCross(hdc, cx - size, cy, size / 2);
RecursiveCross(hdc, cx, cy - size, size / 2);
RecursiveCross(hdc, cx + size, cy, size / 2);

}
…
RecursiveCross(hdc, 200, 160, 80);



Рисование рекурсивного креста
void RecursiveCross(HDC hdc, int cx, int cy, int size) {

Cross(hdc, cx, cy, size);
if (size < 10) {

return;
}

RecursiveCross(hdc, cx - size, cy, size / 2);
RecursiveCross(hdc, cx, cy - size, size / 2);
RecursiveCross(hdc, cx + size, cy, size / 2);
RecursiveCross(hdc, cx, cy + size, size / 2);

}
…
RecursiveCross(hdc, 200, 160, 80);



Рисование треугольника
void Triangle(HDC hdc, int cx, int cy, int size) {

HPEN hPen;
hPen = CreatePen(PS_SOLID, 2, RGB(0, 0, 255)); 
SelectObject(hdc, hPen);

MoveToEx(hdc, cx, cy - size, NULL);
LineTo(hdc, cx + size, cy + size);
LineTo(hdc, cx - size, cy + size);
LineTo(hdc, cx, cy - size);

DeleteObject(hPen);
}
…
Triangle(hdc, 200, 160, 80);



Рисование рекурсивной фигуры с 
треугольником

void RecursiveTriangle(HDC hdc, int cx, int cy, int size) {
Triangle(hdc, cx, cy, size);

if (size < 10) {
return;

}

RecursiveTriangle(hdc, cx, cy - size, size / 2);

}…
RecursiveTriangle(hdc, 200, 160, 80);



Рисование рекурсивной фигуры с 
треугольником

void RecursiveTriangle(HDC hdc, int cx, int cy, int size) {
Triangle(hdc, cx, cy, size);

if (size < 10) {
return;

}

RecursiveTriangle(hdc, cx, cy - size, size / 2);
RecursiveTriangle(hdc, cx + size, cy + size, size / 2);

}…
RecursiveTriangle(hdc, 200, 160, 80);



Рисование рекурсивной фигуры с 
треугольником

void RecursiveTriangle(HDC hdc, int cx, int cy, int size) {
Triangle(hdc, cx, cy, size);

if (size < 10) {
return;

}

RecursiveTriangle(hdc, cx, cy - size, size / 2);
RecursiveTriangle(hdc, cx + size, cy + size, size / 2);

}…
RecursiveTriangle(hdc, 200, 160, 80);



Рисование рекурсивной фигуры с 
треугольником

void RecursiveTriangle(HDC hdc, int cx, int cy, int size) {
Triangle(hdc, cx, cy, size);
if (size < 10) {

return;
}
RecursiveTriangle(hdc, cx, cy - size, size / 2);
RecursiveTriangle(hdc, cx + size, cy + size, size / 2);
RecursiveTriangle(hdc, cx - size, cy + size, size / 2);

}

…

RecursiveTriangle(hdc, 200, 160, 80);



Рисование окружности
void Circle(HDC hdc, int cx, int cy, int size) {

HPEN hPen;
hPen = CreatePen(PS_SOLID, 2, RGB(255, 0, 0)); 
SelectObject(hdc, hPen);
Ellipse(hdc, cx - size, cy - size, cx + size, cy + size);

DeleteObject(hPen);
}
…

Circle(hdc, 200, 160, 80);



Рисование рекурсивной окружности
void RecursiveCircle(HDC hdc, int cx, int cy, int size) {

Circle(hdc, cx, cy, size);

if (size < 10) {
return;

}

RecursiveCircle(hdc, cx, cy - size, size / 2);
}…

RecursiveCircle(hdc, 200, 160, 80);



Рисование рекурсивной окружности
void RecursiveCircle(HDC hdc, int cx, int cy, int size) {

Circle(hdc, cx, cy, size);
if (size < 10) {

return;
}
RecursiveCircle(hdc, cx, cy - size, size / 2);
RecursiveCircle(hdc, cx + size, cy, size / 2);

}…

RecursiveCircle(hdc, 200, 160, 80);



Рисование рекурсивной окружности
void RecursiveCircle(HDC hdc, int cx, int cy, int size) {

Circle(hdc, cx, cy, size);
if (size < 10) {

return;
}
RecursiveCircle(hdc, cx, cy - size, size / 2);
RecursiveCircle(hdc, cx + size, cy, size / 2);
RecursiveCircle(hdc, cx, cy + size, size / 2);

}…

RecursiveCircle(hdc, 200, 160, 80);



Рисование рекурсивной окружности
void RecursiveCircle(HDC hdc, int cx, int cy, int size) {

Circle(hdc, cx, cy, size);
if (size < 10) {

return;
}
RecursiveCircle(hdc, cx, cy - size, size / 2);
RecursiveCircle(hdc, cx + size, cy, size / 2);
RecursiveCircle(hdc, cx, cy + size, size / 2);
RecursiveCircle(hdc, cx - size, cy, size / 2);

}…

RecursiveCircle(hdc, 200, 160, 80);





Фракталы





Рисование треугольника 2

void Triangle2(HDC hdc, int cx, int cy, int size) {
int x1 = cx - size;
int y1 = cy - size;

int x2 = cx + size;
int y2 = cy - size;

int x3 = cx;
int y3 = cy + size;

HPEN hPen;
hPen = CreatePen(PS_SOLID, 2, RGB(0, 0, 255));
SelectObject(hdc, hPen);
MoveToEx(hdc, x1, y1, NULL);
LineTo(hdc, x2, y2);
LineTo(hdc, x3, y3);
LineTo(hdc, x1, y1);
DeleteObject(hPen);

}
…
Triangle2 (hdc, 200, 160, 80);



Рисование рекурсивной фигуры
void RecursiveImage1_1(HDC hdc, int cx, int cy, int size) {

Triangle2(hdc, cx, cy, size);
if (size < 20) {

return;
}
RecursiveImage1_1(hdc, cx - size, cy - size, size / 2);

}
…
 case WM_PAINT:     {
            PAINTSTRUCT ps;
            HDC hdc = BeginPaint(hWnd, &ps);

RecursiveImage1_1 (hdc, 200, 160, 80);

 EndPaint(hWnd, &ps);
        }
break;



Задача 1.1. Нарисуйте



Задача 1.2. Нарисуйте



Задача 1.3. Нарисуйте



Задача 2.1. Нарисуйте



Задача 2.2. Нарисуйте



Задача 3.1.*. Нарисуйте



Задача 3.2*. Нарисуйте



Image2



Image2 рекурсивный 



Задача 4.1. - нарисуйте



Задача 4.2. - нарисуйте



Image3



Image3 рекурсивный 



Задача 5* - нарисуйте



Варианты (Для вдохновения)



Домашнее задание
1) Выбрать 3 фигуры из лекции, вариантов на предыдущем слайде, 

или придумайте самостоятельно
2) Реализуйте функции 

MyImage1(HDC hdc, int cx, int cy, int size)
MyImage2(HDC hdc, int cx, int cy, int size)
MyImage3(HDC hdc, int cx, int cy, int size)

    которые отрисовывают выбранные вами фигуры.
3) Реализуйте функции 
 MyRecursiveImage1_1(HDC hdc, int cx, int cy, int size)
 MyRecursiveImage1_2(HDC hdc, int cx, int cy, int size)
 MyRecursiveImage2_1(HDC hdc, int cx, int cy, int size)
 MyRecursiveImage2_2(HDC hdc, int cx, int cy, int size)
 MyRecursiveImage3_1(HDC hdc, int cx, int cy, int size)
 MyRecursiveImage3_2(HDC hdc, int cx, int cy, int size)
     которые отрисовывают рекурсивные картинки на основе MyImage1 – 
MyImage3 соответственно. Конкретные рекурсивные картинки – на ваш 
выбор!


