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Дидактическая игра на автоматизацию и 
дифференциацию звуков «Помоги слону».

Цель: автоматизация и дифференциация звука в слове.

Материалы: картинки: слон, звуковые ведерки , цветочная 
клумба.

Ход игры: ребенку предлагается помочь слону полить клумбу с 
цветами, выбрать ведерко с картинкой на заданный звук. 
Ребенок выбирает картинку, называет её, также можно 
провести работу со звуком(определение места заданного звука 
в слове)






























