
Тема занятия 
Создание проекта с 
вычислениями или подсчетом 
очков

Факультатив «Создание компьютерных игр на языке визуального 
программирования Scratch» 

5 класс
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Сегодня я узнаю, что …..

Сегодня я научусь, как …

Сегодня мне станет известно, где …

Что? Как? Где?



Арифметические 
операторы в Scratch



Задание
 Каков результат каждого блока данного скрипта?

?



Задание
Какие блоки из группы ОПЕРАТОРЫ 
понадобятся, чтобы найти  результат 
выражения?



Задание
Найдите верное утверждение, если:

1) число 1 = 10 и   число 2 = 15
2) число 1 = 1   и   число 2 = 1
3) число 1 = 11 и   число 2 = 10
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