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•Киберпанк (от англ. cyberpunk) — жанр научной фантастики, 
отражающий упадок человеческой культуры на фоне 
технологического прогресса в компьютерную эпоху.



Стиль и характер

•Сюжеты киберпанка часто построены вокруг конфликта 
между хакерами, искусственным 
интеллектом и мегакорпорациями и тяготеют к ближайшему 
будущему Земли.



История жанра

• Киберпанк как жанр научной фантастики был популяризован 
в начале 1980-х.



Мир киберпанка
•Типичные элементы мира киберпанка таковы:
▪ виртуальная реальность
▪ искусственный интеллект
▪ киборги, биороботы
▪ городские трущобы в постапокалиптическом стиле
▪ влиятельные крупные корпорации
▪ криминальные синдикаты
▪ хакеры
▪ киберпреступность, кибертерроризм
▪ нанотехнологии, биоимплантаты
▪ наркотики или необходимые для выживания лекарства



• Киберпанк часто используются как метафора



•Такие серии игр как Syndicate, System Shock, Deus Ex, Omikron по 
праву относятся к классическим игровым примерам в жанре 
киберпанк.



System Shock Dilogy (1994, 1999)



Deus Ex
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