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Цель:

Создание  легкой в 
обращении 
программы для 
отслеживания 
интересующих 
интернет  - 
источников и 
взаимодействия с 
ними.



Задачи:

1) Освоение языков C# 
и Python, а так же 
платформы Unity.

2) Исследование 
строения програмной 
части сайтов.

3)   Работа с 
дополненной 
реальностью.
 



•Актуальность

•Приложение по 
сборке программ - 
фильтров для 
взаимодействия с 
интернетом.

•Интерфейс с 
использованием 
дополненной 
реальности.

•программа легкая в 
использовании.



•Данное приложение будет полезно 
для: 

•1) Тех, кто хочет следить за 
обновлениями на сайтах не утруждаясь 
этим вручную.

•2) Тех, кто не дружит с интернетом.

•3) Тех, кто находится в ожидании 
какого либо события, как на пример, 
появление товара в наличии в интернет 
магазине.



Результат и 
перспективы:

Приложение включающее в 
себя:

1) Фильтр информации.
 
2) "Охранник" страниц в 
социальных сетях.

3) Самостоятельный поиск 
товаров по запросу 
пользователя.

И множество других функций



Источники информации:

•Unity

•https://unity.com/

•Язык C#

•https://docs.microsoft.com/ru-ru/dotnet/csharp/

•Язык Python

•https://www.python.org/



Спасибо за 
внимание!


