
РАБОТА С ТЕКСТУРАМИ В CYBER MOTION

Ссылка на редактор текстур 
и материалов , находится на 
панели быстрого доступа 
или object → material\color

Окно редактирования 
текстур и материалов



Редактирование 
материалов

Цвет 
объекта

Цвет 
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объекте
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спектр зеленого 

отражения 
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перламутровый 
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Редактирование текстур
Вид 

текстурыBlock-блоки

Stripes-полосы

Rings-кольца
Spheres-
сферыColor range-градиент

Fractal noise-шум

Область редактирования 
размеров и положения 

текстурыРазбиение 
текстуры

Разбиение текстуры по 
синусу

Создание текстуры 
нормалей - рельефа



Создание топографической 
текстуры

Данный редактор позволяет создавать текстуры для 
ландшафтов.

Цвет и интенсивность ее зависят от высоты модели.



Создание текстуры волн- 
имитация поверхности воды

Тип волны, более 
сглаженная или 

наоборот 
заостренная

Анимация водной 
поверхности

Скорость

Направление


