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 темы: 
Масштаб.

Условные знаки. 

Педагог: 

Бойкова Ольга Викторовна,

Место проведения:

дистанционно



LOGOКакие существуют 
изображения  земной 

поверхности?
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История плана местности
❖ Одно из древнейших изображений, 

напоминающее план местности относится к III 
тыс. до н. э. — на серебряной вазе из 
Майкопского кургана показаны две реки, 
стекающие с залесенных гор и впадающие в 
озеро, а так же пасущиеся вокруг животные. 
На территории Греции найдены изображения 
долины реки с богатой растительностью, 
дикими животными и плывущей флотилией — 
им 3500 лет.



LOGOПлан Сигизмунда Гербенштейна
Копия старинной карты
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Подумаем:

Что такое план 
местности?
План местности - 
уменьшенное  изображение 
небольшого участка 
местности на плоскости с 
помощью условных знаков.



LOGO

 

Масштаб показывает во 
сколько раз расстояние на 
местности уменьшены при 
перенесении их на план или 

карту.

Масштаб обозначают 
заглавной буквой «М»

МАСШТАБ



LOGOВиды масштаба.



LOGOЧисленный 
масштаб

❖ Численный масштаб - масштаб, 
выраженный дробью, в которой: 
числитель равен единице, а 
знаменатель равен числу, 
показывающему во сколько раз 
уменьшены линейные размеры на карте.

 1:10000, где «1»-это 1 сантиметр, 

                         «10000»-это 10000 
сантиметров

для работы переводим сантиметры в 
метры, километры
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Жил-был Капризный Король. Однажды он объехал своё королевство и увидел, как 
велика и прекрасна его земля. Он возгордился своими владениями и захотел, чтобы 
весь мир узнал о них. И вот, Капризный Король приказал картографам создать карту 
королевства. Картографы трудились целый год и, наконец, преподнесли Королю 
замечательную карту, на которой были обозначены все горные гряды, крупные 
города и большие озёра и реки.
Однако Капризный Король остался недоволен. Он хотел видеть на карте не только 
очертания горных цепей, но и изображение каждой горной вершины. Не только 
крупные города, но и мелкие, и селения. Он хотел видеть небольшие речки, 
впадающие в реки.
Картографы вновь принялись за работу, трудились много лет и нарисовали другую 
карту, размером в два раза больше предыдущей. Но теперь Король пожелал, чтобы 
на карте были видны перевалы между горными вершинами, маленькие озерца в 
лесах, ручейки, крестьянские домики на окраине селений. Картографы рисовали все 
новые и новые карты.
Капризный Король умер, так и не дождавшись окончания работы. Наследники один 
за другим вступали на трон и умирали в свою очередь, а карта все составлялась и 
составлялась. Каждый король нанимал новых картографов для составления карты 
королевства, но всякий раз оставался недовольным плодами труда, находя карту 
недостаточно подробной.

Сказка про карту в масштабе 
1:1
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Наконец картографы нарисовали Невероятную карту !!! Карта изображала 
всё королевство в мельчайших подробностях — и была точно такого же 
размера, как само королевство. Теперь уже никто не мог найти различия 
между картой и королевством.
Где же собирались хранить Капризные Короли свою замечательную карту? 
Ларца для такой карты не хватит. Понадобится огромное помещение вроде 
ангара, и в нем карта будет лежать во много слоев. Только нужна ли такая 
карта? Ведь карта в натуральную величину может быть с успехом заменена 
самой местностью..))))

Так для чего же 
нужен масштаб?
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Условные знаки – 
это символы, 
обозначающие 
различные объекты.

С помощью условных знаков можно узнать характеристики  
географического объекта, определить его положение относительно 
других объектов

Условные знаки



LOGOТребования к условным 
знакам:

Простота

Непохожесть друг на друга 

Изображенные знаки напоминают сами 
предметы 

Цвет 

Одинаковая форма и величина
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Условные знаки
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